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　慈濟技術學院日誌
一百年四月十日（星期日）
· 資訊志工科技育樂營 前進銅蘭國小 （撰稿、拍照：資四三甲 何政德）
　　
不少人都誤認，資工系學生的外號叫「阿宅」，其實不然，資工系學生走出家門、發揮所長，將所學用來幫助偏遠地區的孩童，讓孩子了解如何將電腦運用在日常生活上，也就是教育部所推動的資訊志工團隊。
現今科技進步，許多知識與經濟靠網路發展傳遞，造成偏遠地區民眾的資訊取得，遠落後於都市。為了縮短「數位落差」（Digital Divide），教育部鼓勵大專學子，利用課業之餘學習付出與關懷，這可是與一般志工服務大不相同，一來可發現自己所學是否不足，二來培養自身資訊素養，更能改善偏遠地區的數位落差。
春暖乍寒、天候多變，三月二十六日，五十二位資訊工程系二年級學生，穿上短袖黃色上衣，不畏寒冷前往銅蘭國小，從授課必備的道具、立牌，到課程內容、流程安排，無一不是資工系學生親自動手製作，準備帶給國小學童充實又快樂的一天。

資工系的大哥哥、大姊姊，主動上前帶領四十七位學童集合報到，可能是小學生太興奮了，校園裡不時傳出笑聲與玩鬧聲。在電腦教室授課時，資工系學生教導學童，如何上傳照片至網頁，還可以透過另一個網站，把影片裡的男女主角，改成自己或同學的大頭照，讓小學生樂不可支、玩得超起勁。
相較於偏遠學童的資源有限，資工系學生不但人手一台電腦，天天上網更是生活必備，深刻感受到城鄉差距，並體認到「自己真的很幸福。」
結合了本科專業，資工系學生將電腦操作和認識3C產品，一併設計於遊戲中。資訊志工提問，要用什麼東西，才能點開資料夾，讓小學生以跳繩前進的方式，到對面取得滑鼠，就算得分。
除了大地遊戲，更融合了障礙賽的概念，拿出一張印有3C展品的圖片，讓小學生邊拍球、邊閃躲障礙物，到前方取得相對應的3C圖片，既達到運動娛樂的效果，也不忘傳遞資訊教育的本意。

其實，孩子是最天真無邪的，遊戲好不好玩、吸不吸引人，當下就能見分曉。資四二甲的林暐翔表示，千萬不要以大人的姿態與角度去互動，要多下一點功夫，增加趣味性，否則很難吸引小朋友的注意力。
	[image: image2.jpg]



	[image: image3.jpg]




	▲資訊志工與國小學童互動熱絡。
	▲結合本科專業，資工系學生將電腦操作和認識3C產品，一併設計於遊戲中。
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	▲既達到運動娛樂的效果，也不忘傳遞資訊教育的本意。
	▲資工系學生教導學童，如何上傳照片至網頁。
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	▲資訊志工幾乎是一對一的教學，可說是小學生的專屬助教。
	▲資訊科技育樂營，成功！
資訊志工科技育樂營
資訊志工科技育樂營放醫所舉辦「探討320切電腦斷層冠狀動脈血管攝影之輻射劑量」專題演講。


