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　慈濟技術學院日誌
九十九年十月二十八日（星期四）
· 資訊工程系日本國際交流（二） （撰稿：資工系老師 馮振邦；拍照：資工系廖敏妏、李國彰、謝依蓓）
　
本次交流行程得以順利完成，承蒙教育部補助99年度的特色典範計畫、日本工藝大德山喜政教授的協助、以及學校大力支持下方能成行。

在拜訪行程當天早上，我們一行人先搭乘日本鐵路與捷運系統到工藝大的厚木校區，體驗了一次與上班族一同擠地鐵的難得經驗。由於日本大眾捷運系統的完善，在都會區幾乎以鐵路與捷運行動，雖然也有大量汽車等道路交通工具，但是絕大部分的駕駛，都有極良好的禮儀，任何情況下都以禮讓路人優先。
在我們從本厚木車站下車後，所搭乘的計程車，甚至每一個轉彎都要以手勢互相禮讓後才轉變方向。由此發現，我們在都市運輸的規劃、以及道路禮儀上，能改進的地方還有很多。

到達校區後，負責聯繫與接待我們的德山喜政教授，親自出來迎接我們，並且帶領我們先與工藝大的若尾真一郎學長（校長）、事務局局長（總務長）、事務局科長、媒體畫像學科代理系主任、以及德山教授等相見歡，並互相了解兩校的辦學方向與教學方法等。
接著由德山教授帶領我們，參訪藝術部門在厚木校區的展示館，以及各教授們展示學生成果的展示館，讓我們對媒體畫像系的各個研究方向，有個綜觀的了解。接著再由各個教授們，一間間向我們介紹所負責的實驗室與研究方向，最後，並與德山教授簽訂合作備忘錄，開啟雙方未來深入互相了解與合作的橋梁。
在德山教授的帶領下，首先我們參觀了犬井正男教授的色彩畫像研究室，由於犬井教授正接受日本政府補助，到埃及進行法老墓區挖掘成果的數位影像紀錄工程，因此我們得以看到由犬井教授所打造，可自動拍攝組合超高解析度的攝影系統，以及教授所開發的特殊應用系統等，除此之外，顏料與色彩學的應用，也讓我們印象深刻。
接著我們來到佐藤真知子教授的電腦視覺研究室，教授將最新醫療資訊相關的研究成果：電腦斷層掃瞄轉3D立體模型，介紹給我們了解，這項研究，不但需要與醫療單位合作，還需要建立數學運算模式，當技術發產成熟後，可以輔助醫師判斷與讓病人更了解病情，整個研究模式，也相當適合用於我們與醫院的合作研究之上。
在森山剛助理教授的研究室中，我們看到教授正研究各種角度的人臉辨識系統，目前的技術，大部分只能辨識人臉的正面，但是實際使用時，可能只能取得側面或上下俯視的資料。這項技術發展成熟後，可應用在保全或門禁控管等，也可以在商業應用上使用，未來如果走在路上，身旁的廣告招牌，就可能會自動跟您打招呼也不一定。
最後我們參觀的是德山喜政教授的CG動畫研究室，德山教授的實驗室，已經連續數年被列為東京工藝大招生的看版領域，吸引了許許多多的學生加入，研究主題包括動畫、遊戲、3D虛擬實境體驗等。教授除了將研究生與學生們的動畫與遊戲成果，介紹給我們了解之外，最新的研究是利用力回饋裝置，讓使用者感覺有真實摸到虛擬物件，也可以像是玩積木般的與虛擬物件互動，讓我們對於3D虛擬空間的發展，有更深一層的了解。
訪問與交流行程的最後，就在工藝大教授們的祝福與歡送中圓滿達成，在這裡，我們看到日本大學的發展現況，各個研究方向與未來可能的發展前景，也看到許多我們仍待努力的地方，我們參訪團也帶著滿滿的收穫回到台灣。
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	▲日本工藝大若尾真一郎校長歡迎本校蒞臨參訪。
	▲本校參訪團隊與日本工藝大校長、總務長、媒體畫像代理系主任等教職員座談會。
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	▲日本工藝大校長與教職員與本校國際交流參訪團合照留念。
	▲犬井正男教授展示可拍攝長寬十萬乘十萬像素之高解析度影像拍攝系統。
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	▲參訪團合照留念。
	▲許瑋麟主任體驗3D虛擬體感系統。


