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　慈濟技術學院日誌
九十九年十月二十九日（星期五）
· 資訊工程系日本國際交流（三） （撰稿、拍照：資工系台日國際交流團）
　
東京電玩展（Tokyo Game Show, 簡稱TGS）是在日本千葉市幕張展覽館舉辦的大型視訊遊戲展覽，發展至今，已是亞洲最大的遊戲盛會。東京電玩展的內容，以各類遊戲機及其娛樂軟體、電腦遊戲以及遊戲周邊產品為主。第一屆東京電玩展在1996年舉辦，1997年開始每年在春秋兩季各舉辦一次，但從2002年後改為每年舉辦一次，而且現在展覽期間通常是三天，第一天為專業人士參觀日，只對遊戲業界人士及媒體開放；而第二天和第三天則為一般開放日，對所有參觀者開放。

我們在一般開放日的當天一早，搭乘日本國鐵的京葉線到海浜幕張站，火車一到站，滿滿的人潮不停地從火車上湧出，在剎那間，我們第一次感受到東京電玩展的魅力。接著，我們隨著大家的腳步，一路走到展覽會場，排隊進場的隊伍之長，再一次震撼著我們的心。進到會場後，共分有九個展覽區，在每個遊戲展覽區，同時設有各款自製遊戲的試玩機台，讓玩家們搶先體驗。此外，現場也有一些展覽區進行LIVE演出，帶給玩家最震撼的聲光感受。
當天在展覽會場展示的電玩中，以3D遊戲和體感遊戲最為熱門，所以，這些攤位常常是大排長籠，想體驗的人至少必須排隊半小時以上才能玩到。再者，隨著iPhone手機、Android手機的盛行，在展場中，我們也看到了展示手機電玩遊戲的攤位，其中遊戲軟體廠商SEGA、卡普空、KONAMI等，皆隨著潮流推出熱門的遊戲軟體，例如抓猴大作戰、LOVE+、泡泡龍等。此外，這次的東京電玩展有加上COSPLAY活動合併舉辦，所以，在展場中，時常可見社團或者玩家個人的表演，除了讓東京電玩展添增了更多的人氣外，也讓我們一行人增廣見聞，一飽眼福。

對於東京電玩展的參觀行程，我們可以親眼見到各類的遊戲，不僅刺激我們的視覺與聽覺感受，這些具備豐富創意、精采故事、嶄新表現的遊戲，也帶給我們前所未有的新體驗。而且值得注目的是，由於智慧型手機的盛行，手機上的應用系統及手機遊戲，也是強調的重點，不論是種類或數量都十分豐富，超級有看頭。
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	▲玩家正在體驗3D電玩。
	▲服務人員說明應用在手持裝置上的系統。
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	▲玩家正在體驗iPhone上的電玩。
	▲手機上的應用系統及手機遊戲。


